
普及啓発アニメーションができるまで

令和３年３月３日

10:30〜11:00

恩納村役場 2F会議室

恩納村サンゴ礁保全再生活動地域協議会

作業部会
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１．恩納村「サンゴの村宣言」

恩納村は、行政・村民・事業者が一体となって、持続的発展が可
能な社会の構築を図り、自然環境に優しい地域づくりを目指すため、
2018年７月に「サンゴの村宣言」を行いました。

【「サンゴの村宣言」に向けた取り組み】

◆平成29年度（2017年度）

・「サンゴの村フェスタ2017」ｉｎうんなまつり

・ロゴ＆オリジナルキャラクター公募、決定

・恩納村コープサンゴの森連絡会とパートナーシップ協定を締結

・サンゴに関する絵本づくり講座

・サンゴの日「サンゴの村宣言」キックオフイベント開催

◆平成30年度（2018年度）

・サンゴのむらづくりに向けた行動計画の策定

・総合的な学習の時間でのサンゴに関する学習・観察会

・絵本づくり講座大賞作品の出版

・サンゴの村フェスタ2018 ｉｎうんなまつり

・サンゴに関するカルタづくり講座
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２．作業部会の開催 2019年1月16日 （水） 15:00〜カフーリゾートにて
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２．作業部会の開催 2019年1月16日 （水） 15:00〜カフーリゾートにて
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３. サンゴに関する普及啓発アニメーション制作の流れ

参加対象 おもなテーマ ワーク内容

WG#1
2019

12/18

（水）

前回ワーク

参加者

起案者

普及啓発アニメーションの
制作方針・基本設定の検討

• なぜつくるのか？なぜアニメなのか？

• だれに見てもらうのか？（ターゲットの設定）

• ストーリーテーマの検討

• Sunnaちゃんの基本設定ワーク

WG#2
2020

1/21

（火）

作業部会

メンバー

コンセプト・シナリオづく
り

• WG#1で提案された基本設定、テーマにもとづ
いて、コンセプト、シナリオをつくる

WGで提案されたシナリオをもとに、大城先生にアニメ制作を委託。

まずは「絵コンテ」の制作から進めて頂きました。

WG#3
2020

7/29

（水）

作業部会

メンバー

第１話の絵コンテの確認・
ブラッシュアップ

• 絵コンテに対する意見・アイディア集約

• アニメ活用に向けてのアイディア

• まとめ・共有
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３．アニメ制作作業部会の開催
WG＃１ 制作方針・基本設定の検討
2019年12月18日 （水） 14:00〜恩納村役場にて
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Sunnaちゃんの設定

⚫ Sunnaちゃんを主たるキャラクター（登場人物）とする。

⚫ 細かな設定はアニメ制作における諸事情（例：サンゴを正しく
伝えるために生じた矛盾など）に応じて柔軟に対応する。

⚫ ショートストーリーでもアニメのテーマをしっかりと伝えるた
めに、Sunnaちゃんはアニメ内では自分で話せることとする。

そのほかの設定

⚫ スマホを含む多様なデバイスでの再生・閲覧を前提とする。

⚫ アニメ１話の長さは１分程度とする。

全アニメ共通の基本仕様
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WG＃２ コンセプト・シナリオづくり
2020年1月21日 （火） 14:00〜恩納村役場にて３．アニメ制作作業部会の開催
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メインテーマ

目的

サンゴがどんな生物でど
んな役割を担っているの
かを知ってもらう。

アニメを見た人は…

サンゴがどんな生き物か、
どうやって成長・増える
か、どのように人間の暮
らしに役立っているかを
理解する。

サンゴの生態
恩納村のサンゴ

保全再生活動の歴史
直面している危機を

解決する

目的

村で取り組んできたサン
ゴ保全の実績を周知する。

アニメを見た人は…

サンゴの植え付けや赤土
対策などの村内で取り組
まれている官民の対策実
績を理解する。

目的

サンゴを取り巻く課題、
危機を周知し、アクショ
ンへと繋げる。

アニメを見た人は…

様々な課題（プラゴミ、
温暖化、酸性化、排水、
富栄養化、赤土等）があ
ることを理解し、行動
（自分にできること）を
起こす。

全アニメ共通の基本仕様
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WGで提案されたシナリオ
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WGで提案されたシナリオ
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WGで提案されたシナリオ



12

WGで提案されたシナリオ
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３．アニメ制作作業部会の開催
WG#３ 絵コンテのブラッシュアップ
2020年7月29日 （水） 14:00〜恩納村役場にて
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朗読サークル「ぼーの」さんにご協力をいただき、2020年12月16日（第１話目）、

2021年１月20日（第２話目）のアニメーションへの声入れを行いました。キャラク

ターに応じたイメージづくりもバッチリで、和やかな雰囲気で録音が行われました。

４．アニメーションへの声入れ


